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PROGRAMA DE ESTUDIOS

NOMBRE DE LA ASIGNATURA ]
INGENIERIA DE SOFTWARE II

CICLO CLAVE DE LA ASIGNATURA TOTAL DE HORAS
SEXTO SEMESTRE 1S-02 80

OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Aplicar los métodos y técnicas existentes para el desarrollo, pruebas, documentacion e implantacion de un proyecto de
software conforme a los requerimientos establecidos en el dominio del proyecto de software. Asi como brindar los métodos
de ingenieria de software para el mantenimiento y adaptacion de los sistemas de informacion.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. IMPLEMENTACION
1.1. Seleccidn del entorno de desarrollo
1.1.1. Evaluacion y seleccion de la plataforma y entorno de programacion
1.1.2. Evaluacion y seleccion del lenguaje de programacion
1.1.3. Evaluacion y seleccion del manejador de bases de datos
1.2. Determinacion de pautas para los desarrolladores
1.2.1. Asignacion de tareas de programacion
1.2.2. Politicas de colaboracién
1.2.3. Estandares de programacion
1.2.4. Consideracion de buenas practicas de programacion
1.3. Codificacién
1.3.1. Elaboracién y evaluacion de prototipos

1.3.2. Desarrollo e integracion de componentes

2. VERIFICACION Y VALIDACION

2.1. Definiciones

2.2. Diferencia entre defecto-error-falla

2.3. Proceso de pruebas
2.3.1. Pruebas de unidad
2.3.2. Pruebas de integracion
2.3.3. Pruebas del sistema
2.3.4. Pruebas de aceptacion

2.4. Técnicas de inspeccion de software




2.5. Técnicas de prueba de software
2.5.1. Pruebas de caja blanca o pruebas estructurales
2.5.2. Pruebas de caja negra o pruebas funcionales
2.5.3. Pruebas de propiedades emergentes del sistema

2.6. Generacion del plan de pruebas

2.7. Diseno de casos y procedimientos de prueba

2.8. Ejecucion y documentacion de casos de pruebas

2.9. Analisis de errores y depuracion

3. ELABORACION DE MANUALES
3.1. Descripcién funcional
3.2. Manual de instalacién
3.3. Manual de operacion (usuario)
3.4. Manual de administrador
3.5. Guia de referencia rapida
3.6. Manual técnico del sistema
3.7. Otros

4. IMPLANTACION
4.1. Planeacién de la implantacion del sistema
4.1.1. Métodos de conversién del sistema
4.2. Capacitacion de usuarios
4.2.1. Técnicas de capacitacion
4.3. Retroalimentacion
4.4. Liberacion del sistema

4.5. Presentacion del producto final

5. MANTENIMIENTO Y ADAPTACION DE SOFTWARE
5.1. Dindmica de los cambios en los sistemas
5.2. Software legado
5.3. Mantenimiento de software
5.3.1. Definicion de mantenimiento
5.3.2. Mantenimiento correctivo
5.3.3. Mantenimiento adaptativo
5.3.4. Mantenimiento perfectivo
5.3.5. Mantenimiento preventivo
5.3.6. Proceso de mantenimiento
5.3.7. Proceso de mantenimiento de emergencia
5.3.8. Prediccidén de mantenimiento
5.4. Migracién de sistemas
5.4.1. Migracién de arquitectura
5.4.2. Migracion de interfaz de usuario

5.4.3. Migracion de datos




5.5. Reingenieria de software
5.5.1. Proceso de reingenieria
5.5.2. Reingenieria de datos
5.6. Administracion de la configuracion
5.6.1. Control de cambios
5.6.2. Control de versiones y liberaciones

5.7. Fin de ciclo de vida (til del sistema

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Se debe retomar el proyecto con los avances respectivos del andlisis y disefio planteados en la materia prerrequisito. El
proyecto debera concluirse al finalizar el curso.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluacion ordinaria final de la asignatura.

Para las evaluaciones parciales, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con examenes
practicos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo
con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderacion de todas las actividades.

Para la evaluacion ordinaria final, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con proyectos,
exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderacion de
todas las actividades.

Para la calificacion final de la asignatura, se establece la ponderacion de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base
en la normatividad de la Universidad.
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o Analisis estructurado moderno. Yuordon, Edward. Prentice Hall. 1993, 12 Edicion.
» Analisis y disefio de sistemas de informacion. Senn, James A. McGraw-Hill. 1992, 22 Edicion.
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o UML para programadores Java. Martin, Robert C. Pearson Educacion. 2004.

e UML y patrones: introduccion al andlisis y disefio orientado a objetos y al proceso unificado. Larman, Craig. Prentice Hall.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Licenciatura en Informatica, Ingenieria en Ciencias Computacionales o afines, con grado de Maestria y preferentemente de
Doctorado en Ingenieria de Software o afines. Con experiencia profesional y docente de un afio.




